
Konzept: Wissenschaftlerin 
an den Grenzen der Physik
Die Wissenschaftlerin ist genial und bisweilen et-
was verrückt – manchmal weiß sie selbst nicht, 
wie unwahrscheinlich es ist, dass ihre Erfindun-
gen funktionieren. Doch sie tun es!

Dilemma: „Vielleicht werden Sie 
besser Volksschullehrerin.“
Gebildet sollte eine Frau sein – jedoch natürlich 
auf dem Boden der Tatsachen bleiben. Mit die-
sen und ähnlichen Vorurteilen muss sich Liese-
lotte schon ihr ganzes Leben herumschlagen. 
Der eine oder andere Konkurrent würde sie lie-
ber als Erzieherin von Adelssprösslingen oder 
Lehrerin in einer Volksschule sehen als an der 
Universität. Eine Frau in ihrer Position muss ihren 
Platz wieder und wieder behaupten. 

Aspekt I: Mitglied in der 
Loge der Weltresonanz
Das Wissen zur Erschaffung ihrer Prototypen er-
langte die Wissenschaftlerin nicht in den Hörsä-
len einer Universität – dort vermittelte man ihr 
nur die Basis dafür. Ihr Talent wurde stattdessen 
von einem Professor erkannt, der sie in die hö-
heren Geheimnisse der Weltresonanz einführte 
(wie die Loge ihren Zugang zu Physik und Meta-
physik nennt).  

Aspekt II: Ich glaube an den Ver-
stand und das Gute im Menschen! 
Die Wissenschaftlerin hält den Religionskrieg 
in Rumelien für Wahnsinn – sie würde für keine 
Überzeugung in den Tod gehen. Dennoch schlägt 
ihr Herz für jene, die in Not sind. Sie überzeug-
te die Habsburgerin im Chaos eines blutigen 
Anschlags, den diese als einzige ihrer Zelle 
überlebte, vom Morden abzulassen und sich ihr 
anzuschließen. Bisweilen übersieht die philanth-
ropische Wissenschaftlerin in ihrem Eifer jedoch 
auch Charakterschwächen oder böse Absichten.

Aspekt III: Viel hilft viel.
Es hat nicht funktioniert? Dann braucht es höhe-
re Stromstärke! Mehr Spannung! Höheren Druck! 
Teureres Material! Verrücktere Gedanken!

Lieselotte Haslmayr
verrückte Wissenschaftlerin
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ÔÔ Eigene Erfindung: Sie kann den Tesla-Werfer mit Mechanik statt Schießen abfeuern.
ÔÔ Infrarot-Brille: Klobige Schutzgläser mit allerhand Aufsätzen. Situationsaspekte rund um 

Sichtverhältnisse (Dunkelheit, Rauch, Nebel) können nicht gegen den Charakter genutzt wer-
den. +1 Bonus auf Wahrnehmung, wenn es um Sicht geht.

ÔÔ Kohärenzlicht-Schweißgerät: Unterarmlanger Apparat zur Aussendung eines hochenergeti-
schen, unsichtbaren Lichtstrahls. Verleiht einen Bonus von +2 auf Mechanik-Proben für Me-
tallreparaturen und -beschädigungen.

ÔÔ Teslawerfer: Gewehrartige Waffe mit Rucksack zur Energieversorgung. Ermöglicht jederzeit 
einen Blitzangriff mit der Schießen-Fertigkeit (mit Waffe:2) auf die eigene oder eine benach-
barte Zone. Wenn ein Fate-Punkt ausgeben wird, verstärkt sich der Angriff auf Waffe:4 und 
die Reichweite wird um eine Zone erhöht.

ÔÔ 	Mobiles Labor: in einem Schrankkoffer für die Konstruktion ihrer Erfindungen.
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Wissenschaftlerin an den Grenzen der Physik

„Vielleicht werden Sie besser Volksschullehrerin.“

Mitglied in der Loge der Weltresonanz

Ich glaube an den Verstand und das Gute im Menschen!

Viel hilft viel.


