
Charakterkarten fÀr ĄVolles 
Haus und Rotes Quecksilberó 
Den vorliegenden Bogen können Sie ausdrucken und ausschneiden um Ihren Spielern 

einen besseren Überblick über die Teilnehmer des Poch-Turniers in Lednoyad zu 

verschaffen. 

Wenn ihre Spieler während des Wettbewerbs einen dieser Charaktere verkörpern möchten, 

können die Karte gefaltet und bequem in der Hand gehalten werden, sodass das Porträt 

in die Runde weist und der Spieler selbst einen Überblick über die Werte hat.  

Hat der Charakter ein Geheimnis, so ist das selbstverständlich nicht auf der Karte zu 

finden! 

 

Klaas - Jan Pfeiffer  
Spielt für die Lufthanse 

  Aspekte: Mit allen Wassern gewaschener 

Finder; Die Angelegenheiten der anderen 

 

Pfeiffer verbirgt hinter seinem drögen Auftreten 

in akkuratem Dreiteiler mit Melone einen 

messerscharfen Verstand, den er als Finder der 

Hansesicherheit (siehe E&D S. 27) zum Wohl der 

Handelsorganisation einsetzt. 

 

Fertigkeiten 

Täuschung (Großartig +4) 

Heimlichkeit, Wissen (Gut +3) 

Schießen, Nachforschung (Ordentlich +2) 

Kämpfen, Wahrnehmung (Durchschnittlich +1) 

Klaas - Jan Pfeiffer  



  

Jekaterina Makarowa  
Spielt für sich 

  Aspekte: Ich würde alles tun, um hier 

wegzukommen!; Noch verkauft sie nur Getrªnkeé 

 

Trotz ihres geringen Alters schleicht sich manchmal 

ein harter Zug um Jekaterinas Mund und ihr Blick 

wandert in die Ferne. Sie selbst konnte Ăspezielleô 

Dienste an ihren Kunden bislang vermeiden, doch 

die Abgaben an den Bürgermeister sind eine stete 

Belastung. Ein Sieg wäre ein Ausweg aus dem 

allen. 

 

Fertigkeiten: 

Charisma (Großartig +4) 

Kontakte, Wahrnehmung (Gut +3) 

Heimlichkeit, Täuschung, Empathie (Ordentlich +2) 

Wissen, Athletik, Wille (Durchschnittlich +1) 

 

Stunts 

Alteingesessen: Sie erhält einen +2 Bonus, um mit 

Kontakte den Vorteil Unterstützung zu erschaffen. 

Ich kenne die Männer: Sie erhält einen freien 

 Einsatz, um einen Vorteil mit Charisma zu 

      erschaffen, wenn dieser einen Mann betrifft. 

Jekaterina Makarowa  

Jakup Polowski  
Spielt für Veneta 

  Aspekte: Mit dem Silberlöffel im Mund 

geboren; Skandale, Affären ... Jakup ist immer 

für eine Schlagzeile gut 

 

Jakup ist der Zweitgeborene Ludmilla Polowskis, 

die Veneta quasi in Alleinherrschaft regiert 

(siehe E&D S. 109). Der junge Mann blickt 

gelangweilt auf die Welt und ist stets auf der 

Suche nach neuen Vergnügungen.  

 

Fertigkeiten: 

Ressourcen (Großartig +4) 

Provozieren (Gut +3) 

Wissen (Ordentlich +2) 

Charisma (Durchschnittlich +1) 

 

Jakup hat zwar so ziemlich jedes Glücksspiel der 

bekannten Welt ausprobiert, allerdings liegt sein 

Erfolg nicht an seinem Talent. Vielmehr versteht 

sich Jakup darauf Schiedsrichter, Croupiers 

 und Mitspieler zu bestechen, um seine Chancen 

      auf den Gewinn zu erhöhen. 

Jakup Polowski  


